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La voix dans la tempéte N

FORET DE
DAILLON

le jeu signature d'« Ange, le loup qui chantait avec lezent »

:( EN GROUPE ’: GCOOPERATIF§

Le materiel

Des bandeaux pour les yeux (ou foulards) - quelques objets mous pour baliser un
parcours simple (coussins, plots, chaises). Une salle dégagée, un préau ou la cour.

Le déroulé
Installez un parcours simple et sans danger : quelques obstacles a contourner entre

un point de départ et une « combe » (I'abri, comme dans I'histoire).

Un enfant devient Ange : il garde les yeux ouverts et se place a I'arrivée. Deux ou
trois camarades enfilent un bandeau au départ.

Au signal, Ange guide ses camarades uniquement avec sa voix (« parici ! », «
tout droit ! », « attention, a gauche ! ») — jamais en les touchant.

Quand tout le monde est arrivé a I'abri, on applaudit... puis on tourne les roles :
chacun doit vivre les deux c6tés, guider et étre guidé.

L'astuce du conteur : avant de commencer, rappelez qu'Ange a sauvé toute la forét
avec sa seule voix. Ici, pas de gagnant ni de perdant : on réussit ensemble. Insistez sur
le silence des autres pendant qu'un Ange guide — c'est ce silence qui rend la voix
précieuse.

Coopération, écoute, et la fierté d'avoir une voix qui aide - clemiraconte.fr
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