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Le théatre d'ombres N

FORET DE
DAILLON

rejouer I'histoire d'Ange derriere le drap

:< EN GROUPE ,: CEXPRESSION>

Le materiel

Un drap blanc tendu (ou une grande feuille) - une lampe ou un vidéoprojecteur derriere
- des silhouettes a découper (Ange, ses amis de la forét, le grand chéne, la combe)
montées sur des baguettes ou des pics a brochette.

Le déroulé

0 Préparez la scene : le drap tendu, la lumiere derriére le drap, les spectateurs
devant. Les marionnettistes manipulent les silhouettes entre la lampe et le drap.

a Répartissez les réles : Ange, le renard Posey, les animaux de la féte, le vent... Les
plus timides peuvent commencer par tenir une silhouette sans parler.

9 Rejouez les grands moments : Ange qui se cache, la féte de Daillon, la tempéte, et
le hurlement qui guide tout le monde vers I'abri.

° Inversez : ceux qui regardaient passent derriere le drap. Chacun doit pouvoir jouer.

L'astuce du conteur : le théatre d'ombres est magique pour les enfants discrets —
cachés derriere le drap, comme Ange derriére son chéne, ils osent enfin jouer un réle.
C'est exactement le theme de ['histoire qui se rejoue dans le dispositif lui-méme.

Les plus timides osent jouer, cachés comme Ange derriere son chéne - clemiraconte.fr
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